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BERUFSERFAHRUNG

PR Druck GmbH – Lüneburg Feb 2025 – Feb 2026
Mediengestalterin · Social Media, Produktion & Prozesse

Produktionszyklus von Auftragsannahme bis Druckfreigabe im 10-köpfigen Team

Visuelle Markenkommunikation & externes Branding aufgebaut

Video-Content Produktion & Schnitt für Social Media

Notion-basiertes Aufgabensystem eingeführt → schnellere Workflows

Assets in Figma und Adobe Suite gestaltet

AUSBILDUNG & PRAKTIKA

Machbar  GmbH / BBS Arnold-Bode-Schule – Kassel Aug 2020 – Jul 2023
Ausbildung als Mediengestalterin Digital & Print

Web- Grafiken, Print-Materialien & Animationen für reale Kundenprojekte

Praxiserfahrung mit WordPress und Typo3

Responsive Designs umgesetzt

Abschlussprojekt: Website mit Unterseiten in HTML, CSS & JavaScript

Media Marketing GmbH – Winsen (Luhe) Aug 2016 – Jun 2018
Fachhochschulreife Gestaltung & Jahrespraktikum Mediengestaltung

Digitale Werbemittel & Print-Materialien mit Adobe Suite gestaltet

Imagefilm-Produktion: Storyboard, Schnitt und Dreharbeiten

WEITERBILDUNG

Digitale Leute School - Online Apr 2026 – Aug 2026
Product Design Bootcamp

UX/UI  Design & Research: Kompletter Prozess inkl. UX Research, Wireframing, Prototyping, 
Interaction Design, UI Design sowie Erstellung von Personas, User Flows & User Journeys

Testing & Design Systems: Durchführung von User Testing, A/B Testing & Usability-Tests; 
Aufbau, Pflege und Anwendung konsistenter Design Systems

No-Code Engineering: Technische Umsetzung des Praxisprojekts als voll responsiver 
High-Fi Prototyp in Figma & Framer unter Anwendung komplexer Layout-Logiken

Coursera - Online Nov 2025 - Dez 2025
Google UX Design Professional Certificate

8  Kurse: UX Research, Wireframing, Prototyping & nutzerzentriertes Design

Empathize-Define-Ideate-Prozess & agile Arbeitsmethoden angewendet

SONSTIGES

Auslandsaufenthalte & Neuorientierung 2018 - 2020

Au Pair in London, Umzüge innerhalb Deutschlands, Auslandsreise nach Australien zur 
persönlichen Weiterentwicklung und strategischen Neuausrichtung zum UX/UI Design 

2023 - 2025
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